
質問 回答

HTTPのGET以外にPUTとかPATCHとかも使えますか？
はい。HTTPライブラリで利用できるメソッドは
GET、PUT、POST、DELETE、PATCHの5つになります。

oAuth2の認証情報、安全に保存する方法ってありますか？
（実行PCで開けないようにしたいです）

一例ですが、認証情報をパスワード付きExcelファイルに格納しておく方法などが考えられます。
詳細は資料の参考に追記しましたので、そちらをご参照ください。

HTTP詳細でどのような設定をされたのか教えていただきたいです。 HTTP詳細では、応答の内容を変数に格納する設定を行いました。詳細は資料をご参照ください。

api?persons=kerdyみたいなURLパラメータ形式で指定するのはREST形式ではない、ということでしょうか？
?以降のパラメータは、HTTPにおける要求に相当するものです。
RESTの階層構造とは別の要素なので、URLパラメータの有無でRESTかどうかは判断できません。
質問のように?以前がapiになっていれば、REST形式と考えてもよいと思います。

AIP作成するとその後WinActorのアップデートの際に動作検証とか修正等は必要になりますか？
WinActorのバージョンアップ時、基本的に修正は必要ありませんが、
念のため動作検証を行うことをおすすめします。

API操作をするうえで、WinActorならではのメリットはありますか？
APIを実装しているサービスとAPIを実装していないサービスの連携が
WinActorでは簡単にできることがメリットとなります。

WinActorで使えるAPIはあくまでREST API(HTTPを使うもの)という認識で、
「WebAPI」は使えないということでしょうか？（ECサイトからの受注・発注データ取出しを検討中）

WebAPIの中でも、HTTP/HTTPSを利用したものであれば利用可能です。
また応答の解析にはJSONが最も利用しやすいですが、
XMLを解析するプチライブラリも公開しています。

2022.10.17̲RPACommunity「WinActor勉強会 〜WinActorのAPI連携を徹底的に学ぶ〜」FAQの回答


