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はじめに

1

本書ではWinActor Manager on Cloud Ver.3.1.1で
修正された不具合についてご説明いたします。

本書では、WinActor Manager on CloudをWMCと表記します。



Copyright© 2020 NTT Advanced Technology Corporation

修正点：リトライ時の次回タスク生成
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スケジュール登録時の実行指定が繰り返し型の場合、タスクが実行されたタイミングですぐに次回の
タスクが生成されます。
Ver3.0で追加したWinActorでのシナリオ実行が異常終了となった場合に再実行するリトライ機能
ですが、リトライ時にも次回のタスクが作成されてしまう不具合が見つかったため修正しました。

タスクが異常終了したために、
指定回数タスクをリトライした
（この例では、毎日繰り返すスケジュールで
リトライ回数3回を設定）

登録されるべきでないタスク（今回の修正で登録されなくなります）

実行済みタスク 実行予定タスク

次回の繰り返されるタスクはひとつである
べきところ、リトライタスクが実行されるタイ
ミングでも次回タスクを生成してしまう



Copyright© 2020 NTT Advanced Technology Corporation

修正点：リトライ時の次回タスク生成

3

項番 項目 概要
1. 不具合事象 スケジュール登録時の実行指定が繰り返し型の場合、タスクが実行されたタイミングですぐに次回

のタスクが生成されるが、エラーとなりリトライとなった場合も、リトライのタスクが実行されたタイミン
グで次回のタスクが生成されてしまう

2. 発生バージョン WMC v3.0以降

3. 発生条件 以下の条件を満たす場合に発生する。
・実行指定が繰り返し型の場合（即時・日時指定・データ連携以外）
・リトライ回数が1以上の場合
・リトライ間隔が1秒以上の場合

4. 原因 実行指定が即時・日時指定・データ連携以外のタスクの場合、タスク実行時及び待機中タスク
の中断時に次回のタスクを生成しているが、リトライタスクの実行時、及び中断時にも次回のタス
クを生成しているため

5. 対処内容 リトライ時のタスクの場合は次回のタスクを生成しないようにするため、リトライ実行済回数が0の
場合のみ次回のタスクを生成するように修正
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ご注意：バージョンアップ後も表示が変わらない場合
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リリース作業（AT社による臨時メンテナンス）が完了しましたら、WMCはVer.3.1.1にバージョン
アップされ、正しく動作していなかった表示や機能が修正されます。

動作中のWMCのバージョンは、ダッシュボード右下のバージョン表記で確認できます。
（「WMC ver.3.1.1」となります）

管理画面を操作いただいても動作が直っていない、またはバージョン表記が変わらない場合は、
ブラウザで強制再読み込み（Google Chromeの場合、Ctrlキーを押しながらF5キーを押す）
していただくと更新されます。

それでも更新されない場合は、ブラウザのキャッシュをクリアしてください。
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