
WinActor Ver.7.6.1にて対応しました要望の一覧

No. カテゴリ 説明 対処内容

1 サブシナリ

オ

Box上のフォルダをダウンロードする際、サブフォルダも含め

て一括で取得できるようにしてほしい。

フォルダIDを指定してzip形式でまとめてダウンロードできる

ようにするため、「04_Box\03_フォルダ\フォルダzipダウン

ロード」のサブシナリオを新規に追加しました。

また、複数のファイルIDを指定して、同様にzip形式でまとめ

てダウンロードできる「04_Box\02_ファイル\ファイルzipダ

ウンロード」も合わせて追加しています。

2 UIオート

メーション

UIオートメーションで認識可能なオブジェクトに対して、エ

ミュレーション系ノードによるクリック操作ができるように

してほしい。

UIオートメーションのコントロールパターンに「マウス操作

拡張」を追加しました。

UIオートメーションで取得した要素に対して、座標取得やマ

ウス操作(カーソル移動やクリック)が行えます。

詳細は、同梱のWinActor操作マニュアル

(WinActor_Operation_Manual.pdf)「4.9.1 UIオートメーショ

ン 表 4-115 コントロールパターン「マウス操作拡張」のア

クション」をご参照ください。

3 シナリオ

フォーマッ

トチェック

シナリオフォーマットチェックの機能について、シナリオ内

で意図的に即値を使用する場合に対応するため、「プロパ

ティ値の即値指定」チェックの対象項目をカスタマイズでき

るようにしてほしい。

シナリオフォーマットチェックで「絶対パス設定」と「プロ

パティ値の即値指定」の項目について、チェックを除外でき

るようにしました。

シナリオフォーマットチェック結果表示エリアにて、チェッ

クを除外したいパラメーターに関するメッセージを右クリッ

クすると、そのパラメーターをチェック対象外に設定できま

す。

詳細は、同梱のWinActor操作マニュアル

(WinActor_Operation_Manual.pdf)「3.9.13 シナリオフォー

マットチェックタブ画面 ■パラメーターのチェック除外設

定」をご参照ください。

4 新規作成(生

成AI利用)

「新規作成(生成AI利用)」にてシナリオ作成した際、チャット

を終了した後に生成AIでの再編集ができるようにしてほし

い。

「新規作成(生成AI利用)」にてシナリオ作成した際、チャット

を終了した後にUndo(Ctrl + Z)操作を実施すると、チャット画

面に戻れるよう対応しました。
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